2 DELARIA - ZASADY FRAKCJ)

/E & Nabozeristwo Gniewu — W pierwszej turze potyczki, na poczatku swojefy

pierwszej aktywaciji, gracz Delarii moze odrzuci¢ dowolng ilo$é znacznikéw \
%% Rozkazu ze swojej puli. : S
Gracz otrzymuje 1 znacznik Wiary za kazdy odrzucony znacznik Rozkazu.
Do korica potyczki gracz moze wykorzystywaé znaczniki Wiary. Odrzucenie
jednego z nich pozwala na wprowadzenie jednego z ponizszych efektow:

- Raz na ture — Dobierz 2 karty Taktyki.

az na ture — Przerzuc jeden test wykonany przez postac lub
ddziat z Twojej bandy.

Raz na ture — Zwigksz zasigg Rozkazu do 20 cali.
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DELARIA - ZASADY KAMPANI N
,@, Czystosc — Postac otrzymuje +1 PD jesli w trakcie potyczki pozbawita
przytomnosci lub zabita przynajmniej jedng wroga postac¢ krasnoluda,
Naiym'’vael, posiadajgca Mutacje lub zdolno$é¢ Moc.

Jesli w bandzie znajduje sie posta¢, ktéra posiada Mutacje, po kazdej
zakoriczonej potyczce gracz rzuca k10. Jesli na kosci wypadnie 1 lub 2,
postaé zostaje zabita i gracz moze zastagpic¢ jg nowa, zgodnie z zasadami
gry kampanijnej.



