Miast

Kuzni

MIASTA
KUZNIE

Karabin szturmowy R 14| SI9 | PPO
Rzadki; Seria

Bron d. jakosci RO |SI+6 | PP O

oCc3
Rzadki; Nieporeczny

Ciezki pancerz

@™ Zapasowy magazynek - Jednorazowy;

|E| Podreczy;  Zdejmij znacznik  Brak

Amunicji z karty Mistrza Gildii lub innej
postaci w R2.

CECHY FRARG

otrzyma znacznik Awarii lub Braku

&Ostatnie pokolenie - Jesli postac¢ krasnoluda z Miast
zakoniczyta potyczke bez znacznika Rany lub
Trucizny, otrzymuje +1 PD.

. wybra¢ posta¢ specjalng lub podstawowg z
Ebandy przeciwnika, znajsujaca sie w R10 i

polu widzenia Mistrza Gildii, a nastepnie
* wykonac z nig przeciwstawny test SW.

EWygrany test pozwala zdjgé z karty postaci -
przeciwnika liczbe znacznikéw Akcji i/lub

t Rozkazéw rowng przewadze Mistrza Gildii,

chyba, ze przeciwnik odrzuci za kazdy z nich 1

znacznik Rozkazu ze swojej puli.

.

|

~& Klucz do zbrojowni - Banda, ktérej Przy-
“wodcg jest Mistrz Gildii, zwieksza limit
ekwipunku z zasadg Rzadki o 2.

TLTOTIGE

& Krasnoludzki sprzet - Jesli postaé¢ krasnoluda z ‘
Kuzni
Amunicji, mozesz odrzuci¢ znacznik Rozkazu z puli lub |
karty tej postaci, a nastepnie odrzuci¢ znacznik Awarii ’
lub Braku Amunicji.

¥ 1 75 s o . |
& Cena lojalnosci - Raz na runde mozesz'
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Karabin prototypowy R 16 | SI8 | PP 1
Specjalna; Seria; Raz na gre: R 8 | SI 9
| PP 1; Fala ognia (k2); Podpalenie

Bron d. jakosci RO |SI+6 | PP O

oCc3
Rzadki; Nieporeczny

Ciezki pancerz

Ulepszona optyka - Inzynier nie
zwieksza PT testow Ataku wykonujac
akcje Strzelanie na odlegtos¢ wieksza
niz 10 cali.

R14 | SI9 | PP1
Rzadka

Duiy gnat

RO|SI+7 | PPO
Ciezka; Dwureczna

Mtot dwureczny

Ciezki pancerz wspomagany oc4
Rzadki; SI +1; Utrud.ruch; Wzmocnienie

F& Krasnoludzka inzynieria - Inzynier jest'
. traktowany jakby posiadat zdolno$¢ Mechanik
oraz Specjalista. Wykonujac testy Mechaniki,
Eobniza PTo 1. !
Dodatkowo, moze wykupi¢ ekwipunek z listy
EWynalazkéw.

E,& Ulepszony sprzet - Raz na runde Inzynier
lub wybrana posta¢ z jego bandy, w R10,

“moze przerzuci¢ test Ataku, wykonujac akcje

Strzelanie, test Pancerza lub test Mechaniki.
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& Przysiega - Straznik Kuzni automatycznie"
. zdaje testy Jaj. :

f.@i Sita weterana - Jesli Straznik Kuzni ko- !
rzysta z broni z zasada Ciezka, anuluje efekt
tej zasady.

www.afterglowthegame.com



£ KRASNOLUD Z KUZNI

72 % STRAZNIK PRAWA
574 US2 W3 I3 W1 WT3 SW3 086

Obrzyn o R8[sI8|PPO & Oko za oko - Jesli Straznik Prawa otrzyma .
-1 PT w tescie Ataku oraz SI 9 przy . znacznik Rany/Trucizny, lub posta¢ w R10,
strzale na RS nalezagca do jego bandy, straci przytomnosé *

d Mtot dwureczny RO|SI+7 | PPO “lub zostanie zabita, utéz znacznik Gniewu na
»

é S24 US2 UW2 SI2 W1 WT3 Sw2 0BG/6 ~-/4,,,% AW
@ Strzelba R14 | si8 | PPO & Krasnoludzka smykatka - Krasnolud Z‘XILZI ;

-1 PT w tescie Ataku przy strzalenaR5 *opniza o 1 PT testéw Mechaniki oraz
i Szabrowania.

Ciezka; Dwureczna § Kkarcie Straznika Prawa.
EWykonuja)c dowolny test Straznikiem Prawa /

Clezki pancerz ocs3 mozesz odrzuci¢ dowolng ilo$¢ znacznikdéw w el e oc2

d Broh reczna RO|SI+5|PPO
N

£ Gniewu z jego karty. Za kazdy odrzucony

L D g znacznik dodaj +1k10 do puli kosci w tescie.

am &% Prawo to jal - Raz na runde mozesz -
|E| " odrzuci¢ znacznik Gniewu z karty Straznika

;Prawa by dobra¢ karte Taktyki lub zagrac
karte Taktyki zmniejszajac jej koszt do 0.

.(.§.). Pistolet R14 | sI8 | PPO ¥ Sciana tarcz - Jedna, wybrana przez gracza .. @ Obrzyn R8|SI8|PPO ¥&® Cczteczyna - Zotdak nie jest krasnoludem w .
. Miast Kuzni, postaé, stykajaca sie podstawka z - -1 PT w testach Ataku oraz SI 9 przy . zwigzku z czym nie moze korzysta¢ z Cech
;postacia Tarczownika, moze zwiekszyé swojg " strzelaniu na R5 EFrakcji. "
d Broh reczna RO|SI+5|PP0O [ OB o +1/+1. Bonus ten nie kumuluje sie, jesli d Bron reczna RO|SI+5|PPO
PN Epostac’ styka sie z wiecej niz jednym P E
Tarczownikiem.
w LB R 0¢2 £ Jesli postacie Tarczownikéw, nalezace do tego w 230 e ocl E.

samego oddziatu, stykaja sie ze soba
podstawkami, zwiekszajg swojg OB o +1/+1.

Pawez - zwieksz OB o +1/+1
(uwzglednione w profilu)
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