3 frakcji.

S

Nael'lyn R14] SI8 | PPO
& Swietobliwy
Maczeta RO | SI+5| PPO

Lekki pancerz oc1

) Zapasowy magazynek - Jednorazowy;

Podreczny; Zdejmij  znacznik  Brak
Amunicji z karty Laury lub innej postaci
w R2.

www.warhog.pl

CECHY FRARG

.

.@; Najemnicy - Tworzac dowolng bande, niezaleznie
od frakcji, mozesz wybra¢ jedng posta¢ Najemnika i
dotaczyd jg jako postac specjalna. ;
Najemnik jest traktowany jako czes$¢ bandy, do ktérej "’
zostat dotaczony, jednak nie moze korzysta¢ z Cech
Frakcji ani Aury Przywaddcy.

.@.Wrogowie i sojusznicy - Postacie Najemnikéw moga
byc wystawione w dowolnej bandzie z uwzlednieniem
ponizszych wyjatkéw:

Glad Doss - moze by¢ dotaczony do dowolnej frakcji z
wyjatkiem Delarii, Miast Kuzni oraz Naiym'vael.

Laura - moze by¢ dotaczona do dowolnej frakcji z
wyjatkiem Delarii oraz Konstruktow.

Strach Na Wréble - moze by¢ dotaczony do dowolnej

\ ‘
F‘@, Grad kul - Jedli Laura korzysta z Nael'lyn it
'S'wietobliwego, raz na runde moze strzeli¢ z
obu broni wykonujac jedna akcje Strzelanie. *
EW takim przypadku mozesz wykona¢ dwa
testy Ataku.

ELaura moze strzeli¢ do dwdch réznych celow, /
jednak w takiej sytuacji PT obu testéw Atakow

£ zostaje zwiekszone o 1.

*.& towczyni skarbow - Raz na runde, gdy
Laura wykonuje test w Tabeli Szabrowania,
" mozesz zwiekszy¢ wynik o 2.

R14 | SI8 | PP1
Rzadki

Duiy gnat

Ostrze tatacza RO | SI+6 | PPO

Lekki pancerz oc1

Reka konstrukta - Glad Doss posiada
( ) mechaniczne ramie, ktére zapewnia mu
+1 SI (uwzglednione w statystyce) i
pozwala przerzucaé niezdane testy SI.

Karabin szturmowy R 16| SI9 | PPO
Rzadki; Seria

Kosa Zniwiarza RO | SI+7 | PPO
N Dwureczna; Tylko Strach Na Wréble

Lekki pancerz oc1

Maska Stracha - Strach Na Wrdble
posiada zasade Straszny. Przeciwnicy
zranieni przez Stracha Na Wrdble w
walce w zwarciu, muszg zdacd test Jaj.

F& Nieustajgca regeneracja - Jesli Glad Doss"
. nie jest martwy, w fazie zakoriczenie rundy

Ekarty Glad Dossa.

E.@; Postaniec Apokalipsy - Raz na runde Glad
Doss moze zacza¢ gtosi¢ apokaliptyczne
¢ kazania. Wybierz jeden z ponizszych efektéw:

¢ - do konca rundy postacie przeciwnika w R10
od Glad Dossa podnosza o 1 PT wszystkich
“ wykonywanych testéw, poza testem Pancerza.

v B} . ; :
- do konca rundy postacie nalezace do tej

. samej bandy co Glad Doss i znajdujace sie w
R10 obnizaja o 1 PT wszystkich wykonywanych
¥ testow, poza testem Pancerza.

bandy

.

|

. potyczki wybierz
przeciwnika.

EWybrana posta¢, gdy wykonuje test Pancerza
Ew wyniku ataku Stracha Na Wrdble, musi

jedng posta¢ z

sukces.

Fa .
F& Zycie za zycie - Jesli w trakcie potyczki
Strach Na Wroble zabije posta¢ wybrang w

Kontrakcie ze  Smiercia, mozesz zdjac
:wszystkie znaczniki Ran i Trucizny z karty
Stracha Na Wrdéble Ilub innej postaci

znajdujacej sie w R10 od Stracha Na Wréble.

¥

www.afterglowthegame.com

zdejmij jeden znacznik Rany lub Trucizny z "

"%, Kontrakt ze $miercia - Przed rozpoczeciem .

przerzuca¢ wszystkie kosci, na ktérych wypadt /




